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5 Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atdlyesi

YAPAY ZEKA NEDIR ?

Yapay zeka (Al), bilgisayarlarin insan gibi dustinebilme, 6grenebilme
ve problem cozebilme yetenegini ifade eder. GUnluk hayatimizda
kullandigimiz éneri sistemlerinden (YouTube, Netflix) otomatik geviri
aracglarina kadar birgcok yerde kargimiza cikar.

CHATGPT ORNEGI

ChatGPT gibi platformlar, yapay zekanin dil isleme gucunu
kullanarak bizimle dogal bir sekilde konusabilir, sorularimiza
yanit verebilir ve yeni icerikler Uretebilir.

YAPAY ZEKA NE DEGILDIR

Yapay zeka; biling, duygu ve kendi iradesi olmayan, sadece
verilere dayali ¢alisan bir teknolojidir.
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Tiirkce Terim ingilizce Karsihgi Ozet Aciklamasi

Yapay Zeka Artificial Intelligence (Al) Bilgisayarlarin insan gibi dusinmesi ve karar vermesi.
Makine Ogrenimi Machine Learning Verilerden 6grenen sistemler.

Derin Ogrenme Deep Learning Cok katmanli sinir aglariyla 6grenme yéntemi.

Yapay Sinir Agi Neural Network Beyin yapisindan esinlenen hesaplama modeli.
Dogal Dil isleme Natural Language Processing (NLP) Bilgisayarlarin insan dilini anlamasi.

Uretken Yapay Zeka Generative Al Yeni metin, gérsel veya ses lreten yapay zeka.
Buyuk Dil Modeli Large Language Model (LLM) Genis metinlerle egitilmis dil anlayan modeller.
Sohbet Robotu Chatbot Insanla yazili veya sesli sohbet eden sistem.
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Yapay Zekanin Dogusu Geriye Yayilim Yeni Nesil YZ Cagi

ChatGPT, Claude, Gemini
ve benzeri sistemler; metin,
gorsel, ses ve video
uretimiyle insan benzeri
yetenekler sergileyerek
yapay zekayi her alanda
gorunur hale getirdi.

A

Geoffrey Hinton ve ekibi, sinir
aglarini egitmede devrim

Dartmouth Konferansi’'nda
“Artificial Intelligence”

terimi ilk kez kullanildi. 1959 LRI DEIE P Riler

Bu etkinlik, yapay zekanin
resmi olarak bir bilim dali
haline gelmesini sagladi. E

A

algoritmasini gelistirdi.
Bu yontem, yapay zeka
arastirmalarini yeniden

canlandirdi.

A
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Makineler Cahid ARF'In Siri ve Modern
Dusunebilir mi? Caligmalari Yapay Zeka
Alan Turing, makine zekasini 1958-1960 Arasinda Apple, sesli asistan Siri'yi Bugun
olgmek igin tf'f test ge|'§t'rd'- Makineler Diistinebilir mi tanitarak yapay zekayi v
BLA' e L blromaklr?e. ve Nasil Diisiinebilir? adli glinliik yasama entegre etti.
zeka sahibi sayilabilmek igin konferanslar diizenledi. Kullaniciyla dogal konusma
insani, kendisinin insan yapabilen sistemlerin temeli

olduguna inandirabilmelidir. bu donemde atildi.
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“MAKINE DU$UNEBILIR MI VE NASIL
DU$UNEBILIR"" MAKALESI

Testi'ne atifta bulunarak, makinelerin 6grenme ve dusinme yetenegini,
felsefi ve matematiksel bir zeminde incelemistir.

Unli Turk matematikci Cahit Arf, 1959 yilinda yazdigi bu makalede, Turing h : . MAKINE DUSUN E B I LI R Ml
| VE NASIL DUSUNEBILIR ?

Arf'In Gorlisu: O donem icin makinelerin "6grenmeye programlanabildigini"

ancak "kendiliginden ogrenebilme" yeteneginin (yani insan zekasinin) : - s _ ;-Uﬁ-HAHZAr
henlz makineler tarafindan taklit edilemedigini vurgulamigtir. Bu, YZ 1 @SS o at g | T E
calismalarinin en basinda Tiirkiye'de de konunun ciddiyetle ele alindigini . AESEEE A AT i el ' | 2
gosterir. ._ ' ' So L4 KONTROL |

| MERKEZI |

T e b St

Cahit Arf'in bu erken calismasi (1950'ler) Turkiye'de yapay zeka Uzerine
dusunsel temelleri atmis olsa da, uygulamaya donuk ve akademik
calismalar daha sonraki yillarda gelismistir. GUunumuzde Turkiye'de yapay
zeka calismalari, Universitelerin ilgili bolimleri (Bilgisayar Muhendisligi,
Elektrik-Elektronik Muhendisligi vb.) ve arastirma kurumlari, &zellikle :, £ a4 po : ; :
TUBITAK'In destekledigi projeler ve son vyillarda Cumhurbaskanligi Dijital o\ ROF DR CAHI'I: .AR
Donudsum Ofisi gibi kurumlarin stratejik planlamalari ile hiz kazanmistir. & ] Nl ' —— :
Egitimden sanayiye kadar pek cok alanda yapay zeka uygulamalari
gelistirilmektedir. Cahit Arfin mirasi da bu alandaki calismalari tesvik
etmede onemli bir referans noktasi olmaya devam etmektedir.
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<% YAPAY ZEKA TURLERI

3. Super Zeka
(Superintelligence)

N

2. Yapay Genel Zeka |

(AGI) Tanim: insan bilissel
performansini her alanda

1. Dar Yapay Zeka _ (yaraticilik, strateji, sosyal

(Narrow Al) o beceriler) ¢cok asan bir
Tanim: Insan zekasina esdeger, entelektuel yapi.
6grenme ve problem gozme Risk: insan kontroliiniin &tesine
yetenegine sahip, otonom gecme potansiyeli.

Tanim: Belirli bir gorevi yerine sistemler.

getirmek icin programlanmis - Durum: Henuz teorik, ancak

sistemler. hizli ilerleme kaydediliyor.

Ornek: ChatGPT, AlphaGo,

Otonom araclar.

Durum: Su an ki teknolojik 7 pﬂéﬁe Arus

gerceklik. 7aran Ve
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YZ'NIN KULLANIM ALANLARI
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Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atdlyesi

Ornek Uygulama

Kayitlar, goruntuler ve klinik veriler gibi genis
kimeleri analiz ederek kaliplari ortaya
cikarma.

Teshis/tani koyma, tedavi planlama ve kisiye
Ozel ilaclar gelistirme. Google'in kalis suresi
ve ilag kestirimi yapan YZ's..

Otonom Araclar

Cevresel algilama yetenekleri sayesinde
surucu olmadan kendi kendine calisabilen
araclardir.

Tesla'nin tam otonom arac teknolojisi.

Siber Giivenlik

Siber saldirilari, sizmalari ve ihlalleri onceden
tespit etmek icin uzman sistemler kullantlir.
Saldirlar karsisinda otonom bir sekilde
onlem alabilir.

Sifirinci gun saldirilarint agi dinleyerek tespit
edebilmektedir.
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YZ'NIN KULLANIM ALANLARI

Ornek Uygulama
o . YUz tanima (e-sinav merkezlerinde sinav
o o, Sayisal goruntllerden anlamli bilgi - h o
Bilgisayarh Goru/Goruntu Isleme . . C guvenligi ), nesne algilama, surucusuz
cikarma. Gormeyi, gozlemlemeyi saglar.
araclar.
Analog ses dalgalarini sayisal olarak Sesli asistanlar (Siri, Google Asistan),
. inceleyerek bilgi ¢cikarma. Konusmayi muzik tanima (Shazam), dikte (konusarak
Ses Isleme . :
anlama ve taklit etme. metin yazdirma).
Metinsel ifadeleri analiz etme ve Ceviri servisleri, cevrimici sohbet botlari,
Metin isleme / Dogal Dil isleme (NLP) |bunlardan bilgi cikarma. insan dilindeki | duygu analizi. GPT-3/GPT-4 gibi dil
sozcukleri baglamlariyla 6grenme. modelleri.
Oneri Sistemleri: Internet magazalarinda
. Sirketlerin karhligini artirmaktan hizli urtin onerileri (sepet analizi). Rota
Veri Isleme e ) - g .
ulasim saglamaya kadar kullanilir. Planlama: Trafik yogunluguna gore en
uygun rotay! hesaplama.
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Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atblyesi

Yapay Zeka Etigi:
Insan Degerlerinin
Koruyucusu Olmak

Teknolojik Determinizmden
Insan Iradesine Gec¢is

Teknoloji tarafsiz degildir; insanlk tarihinin,
onyargilarinin ve degerlerinin bir yansimasidir.

!

Bu egitim, sadece ‘nedir’ sorusuna degil, ‘nasil olmali
sorusuna yanit arayan bir farkindalik yolculugudur.
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Teknoloji Tarafsiz Degildir:
Bicak Metaforu

)

 Arag (Nester) Silah (Tehdit)
Metafor Temel Sorun Hiz Paradoksu
Yapay zeka bir bicak gibidir. Doktorun Asil soru 'Yapay zekadan korkmali miyiz?' Teknoloyl, etik adaptasyon hizimizdan

elinde hayat kurtaran bir nester, kotu niyetli ~ degil, 'Yapay zeka kimin elinde ve ne amacla ok daha hizli ilerliyor. En onemli yetimizi
birinin elinde oltimcdl bir silah olabilir. kullantliyor?' olmalidir. (muhakeme) makinelere devrediyoruz.
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Icerideki kisi Cince bilmiyor, sadece kurallari uyguluyor.

Buyuk Dil Modelleri (LLM) anlami bilmezler, sadece istatistiksel tahmin
yaparlar. Onlar “Stokastik Papaganlardir.” Simulasyon, gerceklik degildir.
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Etik Analiz Cercevesi

1. MIKRO ETIK (Birey)

Veri mahremiyeti, algoritmik 6nyarg,
bireysel manipiilasyon ve ‘Kara Kutu’
problemi.

2. MAKRO ETIK (Toplum)

Sosyal adalet, hukuk, egitimde firsat
esitligi, issizlik ve demokratik siirecler.

3. META ETIK (Felsefe)

Biling problemi, ahlaki faillik (moral
agency), insan onuru ve ‘insan sonrast’
tartismalari.
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Vaat ve Tehlike: Iki Uclu Bir Donlisiim

Yapay zeka sadece bir arac degil, saglik, egitim ve finans gibi sektorleri yeniden tanimlayan bir
donusumdur. Ancak bu gug, kontrol ve duzenleme ihtiyacini beraberinde getirir.

Firsatlar (The Promise) Riskler (The Peril)

Saglik: Erken teshis, ila¢ gelistirme ve
Kisisellestirilmis tip.

Veri Gizliligi: Buyuk veri gereksinimi
ve gizlilik ihlalleri.

Algoritmik Onyargi: Egitim
verilerindeki insani onyargilarin taklit
edilmesi.

Egitim: Kigisellestirilmis 6grenme
materyalleri ve performans analizi.

Verimlilik: Enerji optimizasyonu ve
finansal risk analizi. Kontrol Kaybi: Kritik kararlarin kara

kutu algoritmalara devredilmesi.

& re B

Sorumluluk: Hata durumunda hesap
verebilirlik sorunu.

S
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Veri Mahremiyeti: ‘Ucretsiz’ Kullanimin Bedeli

[

= S ||-[== —LES:_—;_O Saglik Verisi
— .:-_;_’,':-""’ \
J @g Ogrenme Kalibi
Analiz
Gozetim Sorunu: EGitim araclari ve sohbet botlari, Vaka Analizi: Optum
kullanicilarin hassas konusmalarini ve davranis kaliplarini Saglk harcamalarina dayall bir algoritma, veri setindeki
toplar tarihsel onyargilar nedeniyle siyah hastalarin saglk

risklerini sistematik olarak diistik tahmin etti. Veri

Yeniden Kimliklendirme: ‘Anonimlestirilmis’ veriler bile ek : _ g ki L My
yanlhgi, otomatiklestirilmis ayrimciliga donustu.

veri setleri ile eslestirilerek kisi tespiti yapilabilir.

“Makine ogrenmesi algoritmalariyla kisisel verilerin otomatik islenmesi, bireyleri gozetim riskine agik
ale getirir”
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GORUR MU ?

User  Banaen son Nobel Banig Odiili'nii kimin kazandigini
soyleyebilir misin?

yapilan ortak bir oduldd.

Haliisinasyon: Biiyiik Dil Modellerinin (LLM) kulaga mantikli gelen ancak tamamen uydurma bilgiler tretmesi.
Nedenleri: Egitim verisindeki bosluklar ve modelin dogrulama yapmadan ‘ortintli tamamlama’ odakli calismasi.
Riskler:

e Dezenformasyonun yayllmasi

* Telif haklar ihlalleri

» Akademik duriistliigiin zedelenmesi
Onlem: insan denetimi (Human-in-the-loop) ve kritik okuryazarlik sarttir.

e
o
|
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Manipulasyon Makinesi ve Dikkat Ekonomisi
e Dopamin Donguleri: "Algoritmalar sizi ekranda tutmak . 7= >~

icin duygusal durumunuzu analiz eder. Melankolikseniz,
melankolinizi besler.”

B A
o Mikro-Hedefleme: Psikolojik kirilganliklarin tespiti ve Qe
istismari. Ny

—

e Deepfakes & Dezenformasyon: Gergeklik algisinin gokusu.

e Sosyal Muhendislik: Cambridge Analytica orneginde
oldugu gibi se¢imlere mudahale ve toplumsal kutuplasma.

“Algoritma sizin duygusal durumunuzu analiz eder ve sizi manipule
edecek en uygun igerigi sunar.”
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| Otonomi Krizi ve Manipiilasyon
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Otomasyon Yanliligi (Automation Bias)

Insanlarin, aksini gosteren kanitlar olsa bile, otomatik sistemlerden gelen
onerilere insan kararlarindan daha fazla glivenme egilimi.

Risk: Kritik kararlarda insanin devreden ¢ikmasi (Human-out-of-the-loop).
Algoritmik Durtme (Nudging) Yanki Odalari

Kullanici kararlarini ve tercihlerini,
fark ettirmeden yonlendirme —JK>Q

mekanizmalaril.

Algoritmalarin, kullaniciy1 sadece
kendi gorusunu yansitan bilgilere
maruz birakarak kutuplastirmasi.

&)
&
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Veri Setindeki Onyargi: Giizellik ve Ayrimcilik

GIRDI (Cesitlilik) TARIHSEL VERI CIKTI

(Onyargi) (Kazananlar)

A
()
K IGEN:

I'x_.--- = = = = <=

&
Guzellik Yarismasi Ornegi Gecmisin Yansimasi Sistemik Risk
Insan jlirisinin nyargilarini asmak icin Yapay zeka, egitildigi verinin bir Ise alim algoritmalarinin kadinlari
kullanilan yapay zeka, insanlarin ‘guzellik’ aynasidir. Tarihteki irk¢ilik ve esitsizlikler elemesi veya yuz tanima sistemlerinin
algisini gegmis verilerden 6grendigi igin, temizlenmezse, model bu ayrimcilid azinlklari taniyamamasi.
ilk 10'a tek bir siyahi bireyi bile secmedi. otomatiklestirir ve bilimsel bir kilifa

sokar.
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Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atblye:

Yapay Zekada Sorumluluk ve Hesap Verebilirlik

Sorumluluk Boslugu

Otonom bir sistem zarar verdiginde (kaza, hatal tibbi teshis) suclu kimdir?
e Yazilimci? Veriyi sadlayan? Kullanici? Uretici?

Hukuki Durum
YZ bir “kisi” degildir, cezai ehliyeti yoktur. Nihai sorumluluk insandadir.

o Tartisma Sorusu
g e E'}flg Senaryo: Tam otonom bir arac, yola
it lf"ﬁiﬂ aniden atlayan bir yaya ile aractaki yolcu
N arasinda bir se¢cim yapmak zorunda

kalirsa ve kaza yaparsa, hukuki ve ahlaki
o : sorumlu kim olmalidir? Sigorta sirketleri bu
o R riski nasil yonetmelidir?
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Sektorel Uygulama: Saglikta Yasam ve Oliim Algoritmasi

Vaat

Erken teshis, kisisellestirilmis tip ve radyolojik
goruntuleme dogrulugu.

Vaka Analizi: DeepMind & Royal Free

DeepMind’in ‘Akut Bobrek Hasar!’ projesiicin 1.6
milyon hastanin verisine erisim saglamasi, hasta
rizas! ve veri paylasiminda seffaflik eksikligi
nedeniyle etik tartismalara yol acti.

Hukuki Soru

Yapay zeka hatali bir teshis koydugunda kim
sorumlu? Doktor mu, gelistirici mi, hastane mi?
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Bilissel Tembellik: ‘Ikinci Beyin’ Tuzagi

I Yazma Deneyi Sonuclart:

YZ kullanan grupta beyin
aktivitesi en dusuk seviyededir.

Dusunme kaslarimizi
devredersek, elestirel dustinme

Teknolojisiz Arama Motoru Chatbot / YZ yetimiz korelir.
Yazma Grubu  Kullananlar Kullananlar

Beyin Aktivitesi

Brain Rot (Beyin Ciiriimesi)

Oxford Yilin Kelimesi. Bilissel yeteneklerin kullanilmamaktan dolayi
zayiflamasi.
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Goriunmez Maliyetler: Cevre ve Verl
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Fiziksel Bulut Veri Madenciligi
1. Cevresel Etki: 2. Veri Somurusu:
Veri merkezlerinin sogutulmasi icin gereken Blyik sirketler (Big Tech), ‘Common Crawl’
su ve enerji tuketimi, bazi uilkelerin toplam adi altinda kisisel verileri ve sanat eserlerini
tuiketimine esdegerdir. Bir YZ sohbeti, basit izinsiz olarak kazimaktadir (Scraping).
bir Google aramasindan kat kat fazla enerji Surdurulebilirlik raporlari genellikle

enerji harcar. ‘Greenwashing’ (Yesil Aklama) icerir.




o
¥

Fes
Fx
hr C

2 T.C. GENCLIK VE '
Z\'{j'/'} SPOR BAKANLIGH ( FEHEEH%9>

Etik Pusula: SHIFT Modeli ve Temel Ilkeler

Sustainability (Siirdiirulebilirlik): Cevresel ve toplumsal uzun
vadeli etki.

)
""""

g

Human-Centeredness (insan Merkezlilik): insan onurunu ve
ozerkligini koruma.

Inclusiveness (Kapsayicilik): Tim demografik gruplari iceren adil
tasarim.

Fairness (Adalet): Ayrimciligin dnlenmesi ve esit erisim.

Transparency (Seffaflik): Aciklanabilirlik ve hesap verebilirlik.
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Seffaflik ve Aciklanabilir Yapay Zeka (XAI)
Kara Kutu (Black Box) Aciklanabilir YZ (White Box / XAI)
"Gelir/Borg orani
| Borc yuksek oldugu igin
Kradi reddedildi."
f__*-“ 52 :‘.v*""‘ ~ Reddedild :> Girdi H-[ vz o Giku —erg;i%i”é
N 1
Girdi -> [Karmaslik Model] -> Cikti. Girdi -> [Aciklanabilir Model] -> Cikti.

(Neden? Bilinmiyor).

**Neden Gereklidir?**

e Hata Tespiti: Sistemin nerede yanlis yaptigini bulmak.
e Gliven Insasi: Kullanicinin karari sorgulayabilmesi.
e Yasal Denetim: Hukuki sUreclerde kararin gerekcesini sunabilmek.
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Sorumliu Yapay Zeka Kriterleri

1. Otonomi

Kendi algoritmalarina karar verebilme yetisi.

2. Aciklanabilirlik

‘Neden bu kararn verdin?’ sorusuna mantikli cevap verebilme.

3. Adaptif Olma

Degisen ortamlara ve verilere ayak uydurabilme.

4. Seffaflik

Kapall kutu olmama, denetlenebilirlik.

5. Interaktiflik

Insan ile iletisim kurabilme ve sorgulanabilirlik.

v
v

v
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Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atblyesi

Dongiideki Insan (Human in the Loop)

Son S6z insanda oo :

Kritik kararlarda (yargi,
saglik, askeri) son soz
mutlaka bir insanda
olmalidir. Vicdan ve
baglamsal analiz ikame
edilemez.

Algoritma

Veri Karar
Toplama Onerisi - ® Hizalama (Alignment)
: Yapay zekanin hedeflerini
insanhgin degerleriyle
uyumlu hale getirmek

Yapay Zeka Okuryazarligi <
zorundayiz.

Sadece kodlama bilmek
yetmez. Algoritmalarin
nasil manipule ettigini
bilen bilincli bir toplum
yaratiimalidir.

Insan Onayi
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Ana Cikarimlar ve Mesajlar

Ozetle ne 6grendik?

]__ Teknoloji Notr Degildir: YZ, veriyi saglayan toplumun onyargilarini tastr.

Sorumluluk insandadir: Teknoloji bir aractir, hesap verecek olan onu iireten ve
kullanan insandir.

Diizenleme Sarttir: inovasyon ve etik birbirini tamamlar. Glivenli YZ daha hizli

. Seffaflik Guvendir: Kara kutu sistemler, kritik kararlarda sorgulanmaldir.
°* benimsenir.

Surekli Egitim: Herkes “Yapay Zeka Okuryazari’ olmaldir.

2
3
A
5

A¢

l Kapanis Metaforu: 'Etik, yapay zekanin freni degil, direksiyonudur. Sizi

yavaslatmak icin degil, hedefe glivenle ve kaza yapmadan ulasmaniz i¢in vardir.'
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PROMPTUN TANIMI VE TEMEL KULLANIMI

DOGRU PROMPT TASARIMI

PROMPT TANIMI e Aclk, net ve ne istedigin anlasilir sekilde
yaziimali.

e Kisa olmali, yeterli detayi icermelive
gereksiz uzatmadan dogru bilgiyi
vermeli.

e Amaca uygun olmali ve cevap tarzi
(kisa, resmi, yaratici vb.) belirtiimeli.

e Ornekle desteklenmeli ve istenen
cevaba benzer bir 6rnek eklenmeli.

Prompt, ;tpoy zekaya verdigimiz
yonlendirme veya komuttur; yapay zekanin
ne cevap verecegini belirleyen kisa
talimattir.

“Bana Nasreddin Hoca'dan kisa ve eglenceli bir fikra anlat, sonunda
kGguk bir ders de cikar.”
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ZAYIF PROMPT GUCLU PROMPT
Robotik kodlama atélyeSi igin bir metin * (Rol) Sen genclerle iletisimi gucli, esprili bir sosyal medya uzmanisin.

yaz. (Gorev) Asagidaki detaylara gore, genclerin ilgisini cekecek bir Instagram godnderisi duyuru

metni hazirla.

e (Baglam) Konya'daki genclik merkezimizde, daha 6nce hi¢c kodlama deneyimi olmayan lise
ogrencilerine yonelik "Ucretsiz Robotik Kodlama Atdlyesi" diizenliyoruz. Amacimiz, onlara

amacinin ne oldugunu ve metnin teknolojiyi sevdirmek ve temel beceriler kazandirmak. Kontenjan 20 kisi ile sinirli.

e Etkinlik Detaylari:

o Tarih: 25 Ekim 2025, Cumartesi

e Yapay zeka etkinligin kimin igin
oldugunu, ne zaman yapilacagini,

nerede kullanilacagini bilmiyor.

Tamamen tahminlere dayali genel o Saat: 14:00 - 17:00
bir metin uretecektir. o Yer: Konya Genclik Merkezi
o Kayit Linki: [link]
e (Format)
o o Metin kisa ve enerjik olsun.
S YARATIGI ZIHIN YARISI! : o Dikkat cekici bir baslik kullan.
3 dakikan var! En komik fikrayi o @, .o gibi emojiler ekle.
yazdiracak promptu olustur. o Metnin sonunda gencleri harekete gecirecek bir "eylem cagrisi" (call to action) bulunsun.
Bizi en cok gulduren kazanir! = e Sonuna #robotik #kodlama #konya #gengclikmerkezi hashtag'lerini ekle.

e (Kisitlama) Cok resmi veya sikici bir dil kullanma.

e Neden Gliclli? Bu prompt, yapay zekaya ne yapmasi, kim gibi davranmasi, kime hitap etmesi,
hangi bilgileri kullanmasi ve c¢iktiyl nasil bicimlendirmesi gerektigi konusunda eksiksiz bir yol
haritasi sunar. Bu sayede alacaginiz sonucg, hedefinize cok daha uygun olacaktir.
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METIN TABANLI YAPAY ZEKALAR

Populer platformlarin bazilari, kismi veya tamamen Ucretsiz suramleri ve kullanim yontemleri sunmaktadir.Bu
platformlar, kullanicilarin yapay zeka teknolojilerini deneyimlemelerine ve bu alanda bilgi sahibi olmalarina
olanak tanir. Ornedin, egitim amacl olarak tasarlanmig araglar, 6grencilerin ve 6gretmenlerin ders igeriklerini
zenginlestirmesine yardimci olabilir. Is dinyasinda ise, bu platformlar ig streglerinin otomasyonunu saglayarak

verimliligi artirabilir ve rekabet avantaji sunabilir.
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CHATGPT

OpenAl tarafindan gelistirilen yapay zekd destekli bir dil modelidir.insan benzeri dodal dilde yazi anlayabilir ve
uretebilir.Sorulara yanit verir, metin yazar, kod olusturur, 6zet cikarir.

e 2018 — GPT-1 tanitildL.

e 2019 — GPT-2 modeli ile kapasite ve dil
becerileri onemli dlgtde artirildi.

e 2020 — GPT-3 yayinlandi; 175 milyar
parametreyle buyuk atilim oldu. Message ChatGPT

e 30 Kasim 2022 — ChatGPT, GPT-3.5 | —
tabanl olarak halka acik onizleme 0 AtfaCh O seer SEBANIES o
s(]r(Jm(Jer yayina girdi. = 7 Bilgisayar veya telefonunuzdan https://chatgpt.com/

e 2023 — GPT-4 duyuruldu ve multimodal
yetenekler ve daha gelismis performans
kazandirildh.

e 2025 Agustos — GPT-5'in kademeli
kullanimi bagladi.

ChatGPT5S

web sitesini agin.

. OpenAl tyeliginiz varsa "Log in" butonuna basip

hesabiniza giris yapin. Hesabiniz bulunmuyorsa
"Sign up" butonuyla tye olun.

Hesabiniza giris yaptiktan sonra acilan sohbet
ekranindan ChatGPT'yi kullanabilirsiniz.

Herhangl bir sey sor

+ @ RE A e ¢ @



https://chatgpt.com/
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X Kigisellestirme

£} Genel Ozellestirmeyi etkinlestir

I:I Bildirimler
ChatGPT kisiligi
@ Kigisellestirme
&5 Baglayicilar
@ Programiar Ozel talimatiar
Ea Veri kontrolleri
P Giivenlik
,1::3 Ebeveyn kontrolleri

® Hesap Senin hakkinda

Takma ad

PROJELER SEKMESI

ChatGPT’deki Projeler alani, fikir ve calismalarini
ayri basliklarda duzenleyebilecegin kisisel alandir.
Kisaca: Projelerini tek yerde toplayip, her biri

icin 6zel ChatGPT ortami olusturmani saglar.
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RESIM VE VIDEO URETIM ARAGLARI

Resim ve video uretim aracglari, yapay zekdnin metin, ses ya da gorsel girdilerden yeni goruntuler veya videolar
olusturmasini saglayan teknolojilerdir.

Zaman zaman tek basina hazirlanan videolar kurgu havasi tasiyip izlenebilir olsa da, cogu zaman daha etkili ve
dikkat cekici hale gelmesi icin bir tasarim programinda birlestirmeye veya eglenceli montajlarla desteklenmeye

ihtiya¢ duyar.
h\ Midjourney e 3
Sora
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KLING Al - VIDEO URETIM PLATFORMU

Kling Al, metin girdisi kullanarak sahne, hareket ve kamera acilari gibi detaylarla kisa videolar Gretebilen bir
jeneratif yapay zekd modelidir; ayni zamanda resimlerden video olusturma ve var olan videolari genigletme
islevlerini de destekler.

72 KLING Al
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SES URETIM VE KLONLAMA ARAGLARI

Resim ve video Uretim araclari, yapay zekdnin metin, ses ya da gorsel girdilerden yeni géruntuler veya videolar
olusturmasini saglayan teknolojilerdir.

Zaman zaman tek basina hazirlanan videolar kurgu havasi tasiyip izlenebilir olsa da, gogu zaman daha etkili ve
dikkat ¢ekici hale gelmesi icin bir tasarim programinda birlestirmeye veya eglenceli montajlarla desteklenmeye
ihtiya¢ duyar.

[l minimax

Eleven
Labs




(&) e YAPAY ZEKA ILE SES URETIMINDE {GENC2030
YASAL VE ETIK BOYUTLAR

Platformlara gecmeden once, kullanilan platformun sundugu haklar ve izinler hakkinda bilgi sahibi
olmak onemlidir. Kullanicilar, platformdan alinan muziklerin kullanimina dikkat etmeli ve telif ile yasal
riskleri goz onunde bulundurarak icerik uretmelidir. Benzer iceriklerden kacinmak da gereklidir.

Al’'nin egitiminde kullanilan veriler arasinda telifli eserler olabilir; | Suno’nun egitim verileri belirsizdir, telifli

Telif & Hak Sahipligi bu eser sahiplerinin izni olmadan kullanilmasi haksiz yarar muziklerden 6grenip benzer igcerik Gretme riski
dogurabilir. mevcut.

Orijinallik / Turetilme Al ¢iktilari, egitim setinden asiri etkilenerek varolan eserlerle Bazi Suno ¢iktilarinin benzer melodiler veya vokal

Riski benzer olabilir; bu “tUretilmis eser” sorununu dogurur. desenler icerdigi tespit edilmistir.

, = : 9y : . :
Sorumluluk / Yasal Risk Al ¢iktilarini Greten kullanici mi, pulatform mu sorumlu? Hangi Eger Al ¢ikti bir telif ihlali igeriyorsa kim sorumlu
durumlarda yasal sorumluluk dogar? tutulacak?
- K&tl amacgli ya da rahatsiz edici sarkilar Uretilebilir (nefret Raporlara gére bazi formlarda antisemitik igerikler
Yanhs / Zararh Igerik . nastd ¥ ( Sl I g
soylemi, ayrimcilik, propaganda). uretildigi iddia edilmis.
Gelir Dagilimi / Telif Al ile Gretilen igeriklerin ticari kullaniminda orijinal sanatgilara Al icerikler platformlarda kullanilinca mevcut

Geliri hak saglanmali mi? muzikgilerin gelir payl baskiya ugrayabilir.
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SUNO Al

Yapay zekd destekli bir muzik dretim platformudur. Kullanicidan gelen metin
(“prompt”) girdilerine gére enstrimantasyon + vokal [ sadece enstrimanla sarki
uretebilir. Web uygulamasi, mobil uygulama ve Microsoft Copilot entegrasyonu ile

kullanilabilir.
e MUzik yapmayi bilmeyen EE cusom )| workepacos ()
kullanicilar icin dusuk o
teknik engel saglar. e

e Hizli sarki dretimi ile
ilham ve prototip

sUrecini kolaylastirir. o O
e Vokal + altyapi birlikte
Uretme kapasitesi ile + b 4 semswencc 4 w4+ sl
daha “tam” sonuglar The world's best

verir. 7 music model

Upgrade for 25% off
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SUNO Al ILE MUZIK YAPALIM

Suno.coma giris yapalm. Bu adrese girdigimizde, sistem Ucretsiz hesapla
erisen herkese gunluk 50 Kredi sunmaktadir. Bu Kredilerle toplamda 5 muzik
denemesi gerceklestirebiliriz. Her muzik denemesinde 2 drin ortaya
ctkmaktadir. Muziklerin sozlerini ChatGPT aracihgiyla yazdirabilecegimiz gibi,
dogrudan Suno Uzerinde girdigimiz prompt ile de soézlerin onun tarafindan
yazilmasina olanak taniyabiliriz.

Burada g6z 6nunde bulundurmamiz gereken onemli noktalar, etik kurallar ve
taklitten kagcinmalktir.

CHATGPT ILE MUZIK SOZU HAZIRLA - PROMPT

* Genclik ve Spor Bakanligi Gencglik Merkezleri'nde genclerle yapilan etkinlikler,
spor, sanat, bilgi, birlik ve umut temalarini igleyen, ilham verici ve akilda kalici
bir sarki s6zU yaz. Turkgce olsun, nakarat ve kitalar dahil minimum 2 kita, bir
koprd bolumu olsun. Enerjik, pozitif ve genclerin ruh halini yansitan bir atmosfer
tasisin.

GENEZOBO

) Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atolyesi

AYNI SOZU SUNO.COM ‘A YAZ

Song Description

Genclik ve Spor Bakanhg Genclik Merkezleri nde genclerle
vapilan etkinlikler, spor, sanat, bilgi, birlik ve umut temalarnni
isleyen, ilham verici ve axilda kalic) bir sark) sozu yaz. Turkce

olsun, nakarat ve kitalar dahil minimum 2 kita, bir kopru bolumu

olsun. Enerjik, pozitif ve genclerin ruh halini yansitan bir atmosfer

tasisin.

+ Audio == Lyrics Instrumental

4+ rap 4+ nostalgic vibes <+ dropd tuning <+ traditic

I} Create
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SUNO Al ILE MUZIK YAPALIM

[ ] [ ] [ ] [ [ ] [ [ ] [ ] [ ] ::. . ::. .::.. ...=
Mﬁzujl Dinlemek ICINn QR kodu okutabilirsiniz. @ o _eses s 0es _eee @

L 1 1 o8 & @ L 1 1 ]

$ e o0 o 3% o 3%

L L & &

L L L

: &

https://suno.com/s/Vge5dlo5fIsnGXo4

https://suno.com/s/PiLU5iZeIMmgsnUw $0%00see’

CHATGPT ILE MUZIK SOZU HAZIRLA - PROMPT ) . 3% o33% ¢

* Genclik ve Spor Bakanligi Genclik Merkezleri'nde genclerle yapilan etkinlikler,
spor, sanat, bilgi, birlik ve umut temalarini igleyen, ilham verici ve akilda kalici
bir sarki s6zU yaz. Turkgce olsun, nakarat ve kitalar dahil minimum 2 kita, bir
kdpru bolumu olsun. Enerjik, pozitif ve genclerin ruh halini yansitan bir atmosfer
tasisin.
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NO CODE PLATFORMLAR
+

\ [

/n make

(usnczoso

Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atdlyesi

NO CODE / LOW CODE

VO, Lovable, Bolt.new, n8n, Readdy,
Al Make gibi platformlar, fikirleri
dakikalar icinde ¢alisan bir trdne
donustdrme gucu verir.

Lovable

é. Readdy




BN
T LA ORNEK 1- KELIME TAHMIN ETME OYUNU {GENc2030

1.Teknolojiler:

o Sadece HTML, CSS ve JavaScript kullan.

o Tum kodlari tek bir HTML dosyasinda yaz.
2. Tasarim:

o ArayUz modern, sade ve mobil uyumlu olsun. ORNEK PROMPT
Z Eas]’cclel .renITtto.ann vzomdode.rrlw b|;}/vcu.zl:|)o’c|p||(orr(1eg|n PopPk')r,‘)S v?yto Inter) kullan. 1.Modern, sade ve mobil uyumlu bir Kelime Tahmin Oyunu olustur.
| sedisedinde gizZiencigibiraian . _ _ _ gIblj goster. 2.Sadece HTML, CSS ve Javascript kullan.
o Kullanicinin tahmin yapabilecegi bir metin kutusu ve “Tahmin Et” butonu olsun. . ol : :
. 3.Pastel renkler, modern yazi tipi ve animasyonlu arayuz olsun.
o Kalan deneme hakkini goster. . , , toti ofekti ad2iKST
o Dogru tahminde bulundugunda harfler yavasca garindr hale gelsin. 4.TEJrkge karakterleri desteklesin, kazaninca konfeti efekti gozuksun,
o Oyuncu kazandiginda ekranda havai fisek veya konfeti efekti goster. tum kod tek HTML dosyasinda yer alsin.
o TUrkge karakterleri (¢, §, 6, s, U, 1) desteklesin. Tim platformlarda deneme yapalhm.

o Kaybedildiginde “Tekrar Dene” butonu belirsin ve oyun sifirlansin.
3.Kelime Listesi:

o Turkce kisa kelimeler kullan: “genglik”, “spor”, “kultar”, “kitap”, “proje”, “kamp”, “lider”, “merkez". [
4.ek Ozellik:

o Her oyunda rastgele bir kelime segilsin. — g

o Oyun tamamlandiginda otomatik olarak yeni kelimeyle yeniden baslasin. Harfleri tahmin ederek kelimeyi bull

Kalan Deneme: B

R Kelime Tahmini

Skor: O

Hayvanlar Sehirler Yamekler Spor Teknolaji N
Harf tahmin et., TahminEt m

Tok hart vaya birdan lazla harf girabilirsin
Kategori: Genel
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NEN.COM

Tarayici tabanlh Al destekli tam yigin (full-
stack) is akisi otomasyon platformui.
n8n.com, kullanicilarin intiyacglarina gore is
akiglarini olusturmalarina olanak tanir ve
bu surecte veritabani, APl entegrasyonlari
ve daha fazlasini tarayici igcinde
yonetebilen bir platformdur.

°, e

When chat message
received

(5 =

["_hpgr'”’.'l,l Chat Model Window Buffer "-:j:n:'._!'_‘:.ir,l_- Sheets

Discord

(usncaoao

Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atdlyesi

NEDEN N8N.COM

n8n, siradan otomasyon araglarindan farkli olarak
yalnizca gorevleri birbirine baglamakla kalmaz; ayni
zamanda mantig, kosullari ve veriyi de yonetir.

* Tek bir ekrandan birgok hizmeti (Google Sheets,
Telegram, Discord, WhatsApp API, OpenAl vb.)
entegre edebilir,

e Kendi otomasyon sistemini kod yazmadan
olusturabilirsin.

Acik kaynak yapisi sayesinde hem gelistiricilere hem
de teknik bilgisi sinirli kullanicilara ézgurltk ve kontrol
saglar.




_.‘....., “
"y,

"‘ \

"..
N
M X .,.«-

\ T.C. GENCLIK VE
} SPOR BAKANLIGI

J CURSOR

[ VN Windsurf ] [
Ollama

@ GitHub Copilot

GENEZOBO

b Dijital Yetkinlik e Yapay Zeka Atdlyesi

YAPAY ZEKA
DESTEKLI EDITORLER

Yapay zekd destekli editorler,
gelistiricilere kod tamamlama, hata
yakalama ve Uretkenlik artirma destegi
sunar.

ONE CIKAN OZELLIKLER

® Akillh Kod Tamamlama
® Hata Tespiti ve C6zUm Onerileri

Kodun daha temiz ve duzenli hale
gelmesi

Farkli Kodlama dilleri ile Kod
Yazma
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Yapay zeka destekli editérler guclt aracglardir ancak sihirli 4
degnek degildir. En iyi yaklasim, bunlari yardimci arag olarak
kullanmak ve temel programlama bilginizi  surekli
gelistirmeye devam etmektir. Onerilen her kodu go6zden
gecirin, anlayin ve projenize uygun olup olmadigini
degerlendirin. Junior gelistiriciler ozellikle dikkatli olmali, 6nce
temelleri 6grenmeli sonra Al araclarini kullanmalidir.

Dogru kullanildiginda, bu aracglar Uretkenligi ve kod kalitesini
artirirken,  yanlig kullanildiginda beceri gelisimini
engelleyebilir.
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Bu ornek uygulamalari, Cursor Al, Windsurf veya VsCode gibi araclar
araciligiyla GitHub Copilot kullanarak gerceklestirebilirsiniz.

CURSOR

& GitHub Copilot

(\N Windsurf
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TESEKKURLER

Saffet OGE
Genclik Lideri

)

‘ +00 545 634 34 42

‘ SAFFET.0GE@GSB.GOV.TR




