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GENC 2030 Nedir?

GENC 2030 — Gelecegin Nesli Caligmalari, T.C. Genglik ve Spor Bakanlig1 Genglik Hizmetleri Genel
Midirliig tarafindan hayata gecirilen kapsamli bir dijital doniisiim ve yapay zeka okuryazarlig
projesidir. Projenin temel amaci, Tiirkiye'nin dort bir yanindaki genclerin dijital ¢aga donanimli bireyler
olarak adim atmalarini saglamak ve genglik merkezlerini gelecegin teknoloji ile inovasyon iislerine

doniistiirmektir.

Proje yalnizca bir egitim programinin ¢ok Otesinde bir vizyon tasimaktadir. GENC 2030, genclerin
yapay zekayi etkin, etik ve iiretken bi¢imde kullanmalarini desteklemekte, algoritmik diisiinme ve
problem ¢ézme becerilerini glclendirmekte ve kendi yapay zeka projelerini hayata gecirebilecekleri bir
ekosistem sunmaktadir. Bu sayede gencler teknolojinin yalnizca tiiketicisi olmaktan ¢ikarak gelecegin

ureticileri ve yon vericileri konumuna gelmektedir.

Proje kapsaminda genglerin:
e Yapay zeka farkindaliklarinin artirtlmasi,
« Dijital yetkinliklerinin gelistirilmesi,
e Algoritmik diisiinme becerilerinin gii¢clendirilmesi,
e Problem ¢ozme kapasitelerinin artirilmasi,
o Uretken yapay zeka araglarini etkin kullanmalari,
o Dijital icerik tretmeleri,
o Glvenli internet ve dijital etik konusunda bilinglenmeleri,
o Teknoloji gelistirme siireglerine katilim saglamalar1 hedeflenmektedir.

Projenin saha uygulamasi, illerde belirlenen Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atolye Sorumlulari ile bu
sorumlularin koordinasyonunda gorev yapan gonullu egitmenler araciligiyla hayata gegirilmektedir. Bu
yapl, hem yerel kapasiteyi guclendirmekte hem de projenin 81 ilin tamamina esit bicimde ulagmasini

saglamaktadir.
Mayis 2026 itibariyla proje genelinde aktif olarak yer alan insan kaynagi su sekildedir:

* 93 Atdlye Sorumlusu — her ilde belirlenen teknik ve idari koordinatorler

* 561 Gonulli Egitmen — genglerle dogrudan calisan saha egitmenleri
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BiLiSiM YOLCULUGUMUZUN TARIHCESI

GENC 2030, Bakanligimizin bilim ve teknoloji alanindaki kapsamli ¢alismalarmin bir devamidir.
Genglik merkezlerimizin ilk dénemlerinde bilgisayar atolyesi ile baglayan hikayemiz diinyadaki ve
ulkemizdeki teknolojik gelismelerle es zamanli olarak gelismeye devam etmektedir. Gelisen suregte,
inovasyon, robotik ve STEM at6lyelerimiz kurulmus; KODADI-2023 ve GENCKOD projeleri hayata
gecirilmistir. Bunun yaninda paydas kurumlarla ve 6zel sektor is birlikleri ile de bilisim alaninda; bir¢ok

proje ve faaliyet genclik merkezlerimizde gergeklestirilmektedir.

PROJENIN OLUSUM SURECI VE ALTYAPI CALISMALARI
GENC 2030’un hazirlik siireci, kapsamli bir planlama ve altyap1 ¢alismasiyla baslamistir. Ik asamada

egitici egitimlerini gergeklestirecek akademik paydas belirlenmis ve Ankara Universitesi ile is birligi
stireci baglatilmistir. Ardindan genglik merkezlerinde kurulacak Dijital Yetkinlikler ve Yapay Zeka

Atolyelerinin altyap1 planlamalar1 yapilmis; atdlyelerin kurulacagi merkezler belirlenmistir.

Bu siiregte projenin kurumsal kimlik ¢calismalar yiiriitiilmiis; logo tasarimlari, afisler, dijital igerikler,
sunum sablonlar1 ve saha goriliniirliiglinii artiracak gorsel materyaller hazirlanmigtir. Ayn1 zamanda

proje yonetim siirecleri, veri takip mekanizmalar1 ve saha koordinasyon sistemleri olugturulmustur.

Projenin ilk asamalarinda Ankara Universitesi’nde gergeklestirilen egitici egitimleri ile atdlye
sorumlulariin teknik kapasitesinin giiglendirilmesi hedeflenmistir. Egitimlerde yapay zeka
teknolojileri, iretken yapay zeka araglari, dijital doniisiim stiregleri, egitim metodolojileri, uygulama

gelistirme siirecleri ve saha koordinasyonu gibi basliklar ele alinmastir.
Ankara Universitesi Egitici Egitimi
Projenin egitim altyapisinin giiglendirilmesi amacityla Ankara Universitesi Yapay Zeka Enstitiisii ile

kapsamli bir is birligi kurulmustur. Bu is birligi ¢ergevesinde iki asamali bir egitici egitimi programi

uygulanmistir:

+ Birinci Asama (29 Eyliil — 3 Ekim 2025): Ankara Universitesi'nde yiiz yiize gerceklestirilen ilk
asama kapsaminda atdlye sorumlularinin yapay zeka alanindaki teknik bilgi diizeyleri, egitim
verme becerileri ve uygulama yetkinlikleri derinlemesine gelistirilmistir.

+ lkinci Asama (1315 Ekim 2025): Cevrimici olarak diizenlenen bu asamada egitici egitiminin
teorik bilgileri pekistirilmis; atdlye sorumlular i¢in uygulamali egitimler ile GENC 2030

Kilavuzu'nun tanitimi gerceklestirilmistir.
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DiJiTAL YETKINLIKLER VE YAPAY ZEKA ATOLYESi

GENC 2030’un en 6nemli uygulama alanlarindan biri genglik merkezlerinde kurulan Dijital
Yetkinlikler ve Yapay Zeka Atolyeleridir. Turkiye genelinde kurulan bu atélyeler, genclerin

teknolojiyle dogrudan temas kurabildigi uygulama alanlari olarak yapilandirilmistir.
Atolyelerde genclere:
e Yapay zeka farkindalik egitimleri,
o Uretken yapay zeka uygulamalari, prompt engineering ¢alismalari, dijital icerik tretimi,
e Algoritmik diisiinme egitimleri,
o Dijital okuryazarlik ¢alismalari,
e Veri giivenligi ve dijital etik egitimleri,
e Problem ¢6zme uygulamalari, takim ¢alismasi ve proje gelistirme egitimleri verilmektedir.

Ozellikle iiretken yapay zeka araglarinin kullanimina yonelik uygulamali ¢alismalar, genglerin
teknolojiyle dogrudan iiretim yapmasini saglamaktadir. Metin liretimi, gdrsel tasarim, sunum
hazirlama, dijital hikaye anlaticiligi ve yaratici igerik gelistirme gibi alanlarda genclerin aktif Gretim

siireclerine katilimi tesvik edilmektedir.

GONULLU EGITMEN MODELI

GENC 2030’un en giiglii yonlerinden biri goniillii egitmen modeliyle ilerleyen yaygin uygulama
yapisidir. Tiirkiye genelinde gorev yapan atdlye sorumlulart ve goniillii egitmenler sayesinde proje kisa
stirede genis bir etki alanina ulagmistir. Bu yap1 sayesinde proje, Tiirkiye’nin farkli bolgelerinde es

zamanl1 olarak uygulanabilen siirdiiriilebilir bir gen¢lik modeli haline gelmistir.
GoOniilli egitmenler:

o Egitim siireclerine destek vermekte,

o Yerel uygulama faaliyetlerini yUritmekte,

e Genglerle birebir calismalar gergeklestirmekte,

o Atolye faaliyetlerini organize etmekte,

« Dijital Gretim sureglerine rehberlik etmekte,

o Teknoloji kiiltiiriiniin genglik merkezlerinde yayginlagsmasina katki saglamaktadir.
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MEVCUT DURUM VE RAKAMSAL BUYUKLUK

GENC 2030, Turkiye'nin 81 ilinin tamaminda es zamanli olarak yuritilen bir saha projesine
doénusmustir. 2025 ve 2026 yillarini kapsayan ilk ddnemde projenin ulastigi 6lcek su sekildedir:

Gerceklestirilen Faaliyet Sayisi 3.775
Egitimlere Katilan Geng Sayisi 49.495
Kapsanan 11 Sayisi 81

22 Nisan 2026 tarihinde gergeklestirilen son il verileri glincellemesine gore egitimlere katilan geng sayisi
49.495'e ulasmistir. Bu rakam, Bakanlik'in dijital donUsUm alaninda elde ettigi somut ve olgulebilir bir
¢ikti olarak dne ¢ikmaktadir.

TEKNIK GEZILER VE YETKINLIK GELiSTIRME EGITIMLERI

GENC 2030 yalnizca smif i¢i egitimlerden olusan bir proje degildir. Genglerin teknoloji ekosistemini
dogrudan deneyimlemeleri amaciyla teknokent ziyaretleri, girisimcilik merkezi bulugsmalar1 ve teknik

gezi programlari da diizenlenmektedir.

Bu kapsamda ODTU Teknokent ve CoZone gibi teknoloji merkezlerinde gergeklestirilen programlarla

goniillii egitmenler ve gengler:
o Yapay zeké teknolojilerini yerinde inceleme,
e Girisimcilik ekosistemini tanima, Ar-Ge sureclerini gozlemleme,

e Teknoloji firmalariyla etkilesim kurma ve inovasyon siire¢lerini deneyimleme imkani elde

etmistir.

Programlarda ayrica alaninda uzman akademisyenler ve teknoloji uzmanlar tarafindan uygulamali
egitimler verilmistir. Yapay zeka, iiretken yapay zeka uygulamalari, dijital doniisiim ve teknoloji

gelistirme siireclerine iligskin kapsamli igerikler katilimcilarla paylasilmistir.
KAMU KURUMLARI VE PAYDAS i$ BiRLIKLERI

GENC 2030, ¢cok paydash bir is birligi modeliyle yiiriitiilmekte; proje kapsaminda tiniversiteler, kamu
kurumlari, teknoloji merkezleri ve 6zel sektor temsilcileriyle cesitli ¢aligmalar gerceklestirilmektedir.
Bu dogrultuda Ankara Universitesi ile egitici egitimleri diizenlenmis, T.C. Sanayi ve Teknoloji
Bakanlig ile dijital rozet sistemi {izerine ¢alismalar yiiriitiilmiis, Bilgi Teknolojileri ve Iletisim
Kurumu is birligiyle yapay zeka kamp programlar1 planlanmistir. Ayrica teknoloji firmalariyla is
birligi goriismeleri gergeklestirilmis, teknokentler ve girisimcilik merkezleriyle ortak proje stirecleri
baslatilmigtir. Bu is birlikleri araciliiyla genglerin teknoloji ekosistemiyle daha giiglii bag kurmalari,

dijital yetkinliklerini gelistirmeleri ve liretim odakli stireglerde aktif rol almalar1 hedeflenmektedir.
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DiJITAL ROZET VE SERTIFiKALANDIRMA SiSTEMi

GENC 2030 kapsaminda genclerin kazandiklari dijital becerilerin Slgiilebilir ve dogrulanabilir hale

getirilmesi amaciyla Dijital Rozet ve Sertifikalandirma Sistemi gelistirilmistir.
Bu sistem sayesinde:

o Egitim katilimlar1 kayit altina alinmakta,

o Yetkinlik diizeyleri belgelendirilmekte,

o Dijital beceriler dogrulanabilir hale gelmekte,

e Genglerin teknoloji alanindaki gelisimleri takip edilebilmektedir.

T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlig1 is birligiyle ytiriitiilen bu sistem sayesinde genglerin proje

kapsaminda elde ettikleri kazanimlarin ulusal 6lgekte taninabilir hale getirilmesi hedeflenmektedir.

ULUSAL ZiRVE PROGRAMLARI VE YARISMALAR

Genglerin yapay zeka ekosistemiyle dogrudan temas kurmalarini ve birbirleriyle rekabet etmelerini
saglamak amaciyla farkli sehirlerde ulusal zirve programlari diizenlenmektedir. Bu zirveler; kamu,

akademi ve 6zel sektor temsilcilerini bir araya getiren gucli bulusma platformlarina doniismektedir.
Bursa - Yapay Zeka Caginda Doniisiim Zirvesi ve Promptathon (17 Nisan 2026)

[lk ulusal zirve, 17 Nisan 2026 Cuma giinii Bursa Gokmen Havacilik ve Uzay Merkezi'nde (GUHEM)
gergeklestirilmistir. Kamu ve akademi ortakligiyla hayata gegirilen bu zirve; gengleri yapay zeka
alanindaki son gelismelerle bulusturmus, Promptathon yarismasi araciligiyla da genclerin rekabetgi

diisiinme becerilerini sinamalarina imkan tanimstir.
Konya - Yapay Zeka Caginda Déniisiim Zirvesi (8 Mayis 2026)

Ikinci ulusal zirve, 8 Mayis 2026 tarihinde Konya'da kamu ve akademi ortakligiyla gerceklestirilmistir.
Bu zirve de Bursa zirvesi ile ayni1 format ve anlayisla tasarlanmis olup bolgesel diizeyde genis bir

genglik kitlesine ulagmustir.

Geng Al Yarigmalan
GENC 2030 kapsaminda genglerin tiretken yapay zeka araglarini yaratici bigimde kullanmalarini

tesvik etmek amaciyla “GENC AI” yarismalar1 diizenlenmektedir.
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Bu yarigmalarda genglerden:

o Gorsel icerikler Gretmeleri,

e Yapay zeka destekli tasarimlar gelistirmeleri,

o Dijital hikayeler olusturmalari,

o Kiiltiirel ve toplumsal temalar1 teknolojiyle yorumlamalari istenmektedir.

“Sehrimizde Ramazan”, “Ramazan Bayrami Gelenekleri” ve “Milli Takimimiz Diinya Kupasinda” gibi
temalarla gergeklestirilen yarigmalar sayesinde gengler hem kiiltiirel degerlerle bag kurmakta hem de
yapay zeka araclarini iiretken bigimde kullanmaktadir.

Bu ¢alismalar ayn1 zamanda yapay zekanin yalnizca teknik bir alan olmadigini; kiiltiir, sanat ve sosyal

igerik Uretimiyle dogrudan iligkili oldugunu gdstermektedir.

VERi YONETiMi, RAPORLAMA VE KURUMSAL HAFIZA CALISMALARI

GENC 2030’un dikkat ¢eken yonlerinden biri de giiglii veri yonetim sistemine sahip olmasidir. Proje
kapsaminda:

o Il bazli veri raporlar1 hazirlanmakta,

o Egitim katilim sayilar1 takip edilmekte,

o Faaliyet analizleri yapilmakta,

o lyi uygulama &rnekleri kay1t altina alinmakta,
e Sorun takip mekanizmalari isletilmektedir.

Gevrim i¢i veri girig sistemleri lizerinden tiim saha faaliyetleri diizenli olarak raporlanmaktadir.

Boylece proje siirdiiriilebilir ve dlgiilebilir bir yapiya kavusmaktadir.

YAPAY ZEKA KAMP PROGRAMLARI

GENC 2030 kapsaminda, BTK Akademi is birligiyle genclerin yapay zeka alanindaki bilgi ve
becerilerini gelistirmeye yonelik kamp programlar diizenlenmektedir. Program stirecinde gengler
alaninda uzman egitmenlerle bir araya gelmekte, takim ¢aligmasina dayali uygulama atdlyelerine
katilmakta ve proje gelistirme siireglerinde aktif rol almaktadir. Ayn1 zamanda teknoloji liretimine
yonelik farkindaliklarinin artirilmasi, dijital yetkinliklerinin gii¢lendirilmesi ve yapay zeka araglarini

bilingli, etik ve verimli bicimde kullanabilmeleri amag¢lanmaktadir.
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YAPAY ZEKA VE SANAT ENTEGRASYONU (SANAT SERGILERI):
“GENC 2030 Zamansiz Eserler, Sinirsiz Kodlar: Yapay Zeka Sanat Sergisi” kapsaminda, yapay zeka

teknolojileri kullanilarak iiretilmis gorsel eserlerden olusan bir sanat sergisi Ekim ayinda Geng Sanat
Mekan’da gerceklestirilmesi planlanmaktadir. Sergide yapay zeka destekli liretim araglariyla
olusturulan fotograf ve dijital sanat ¢calismalarina yer verilmesi ve sanat ile teknolojinin kesisiminde
ortaya ¢ikan yaratici tiretim siiregleri ziyaretcilere tanitilacaktir. Bu kapsamda genglerin yapay zekanin
yalnizca teknik alanlarda degil, sanat ve tasarim gibi yaratici alanlarda da kullanilabilecegine yonelik

farkindalik kazanmalar1 ve dijital sanat {iretim araglarini tanimalar1 hedeflenmektedir.

YEREL YAPAY ZEKA PROJELERI VE UYGULAMA GELiSTIRME GALISMALARI:

GENC 2030 kapsaminda 81 ilde gorev yapan atdlye sorumlulari, goniilli egitmenler ve onlarin erigim
sagladig1 gencler tarafindan yapay zeka temelli proje gelistirme ¢alismalari yiiriitiilmektedir. Bu
dogrultuda genclerin yapay zeka teknolojilerini yalnizca teorik diizeyde degil, uygulamali bicimde
deneyimleyebilecekleri iiretim odakli ¢calismalar desteklenmektedir.

Gergeklestirilen ¢alismalar kapsaminda goriintii isleme, {iretken yapay zeka, otonom sistemler, dijital
igerik Uiretimi, chatbot teknolojileri ve egitim teknolojileri alanlarinda ¢esitli projeler gelistirilmektedir.
Python, MediaPipe, YOLO, OpenCV ve PyTorch gibi teknolojiler kullanilarak kamera tabanli hareket
algilama sistemleri, kullanici etkilesimine dayali yapay zeka destekli mini oyunlar ve goriintii isleme
tabanli egitsel uygulamalar olusturulmustur. Boylece genglerin yapay zeka, bilgisayarli gorti, oyun
programlama ve veri analizi alanlarinda uygulamali deneyim kazanmalar1 saglanmaktadir.

Ayrica otonom su alt1 araglari, savasan IHA sistemleri ve RC ugak projeleri iizerinde ¢aligmalar
yuritilmekte, goriintii analizine dayali hedef tespiti, sensor hatalarinin erken asamada belirlenmesi,
gorev yazilimlariin optimize edilmesi ve sistem performansinin artirilmasina yonelik yapay zeka
destekli ¢oztimler gelistirilmektedir.

Uretken yapay zeka araglar1 kullamlarak dzgiin kisa film, gérsel hikaye, dijital miizik ve egitim
icerikleri Uiretilmekte; genglerin yaratici liretim siireglerinde yapay zeka teknolojilerini etkin bi¢gimde
kullanmalar1 tesvik edilmektedir. Bunun yani sira kodsuz chatbot gelistirme uygulamalari, dijital
hikaye anlatimi projeleri ve yapay zeka destekli egitim materyali liretim calismalariyla genclerin
teknoloji okuryazarligi ve dijital iiretim becerileri desteklenmektedir.

Ayn1 zamanda egitici gelistirme programlariyla goniillii egitmen yapisinin giliglendirilmesi, yerelden
yayginlagan siirdiirtilebilir bir egitim modeli olusturulmasi ve teknoloji temelli iiretim kiiltiirtiniin
genclik ¢alismalarina entegre edilmesi hedeflenmektedir. Bu ¢alismalar araciligiyla genclerin,

gelistiren, lireten ve yenilikgi fikirler ortaya koyan bireyler olarak desteklenmesi amaglanmaktadir.
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GENG 2030°UN GELECEK ViZYONU

GENC 2030’un temel hedeflerinden biri genglik merkezlerini gelecegin teknoloji ve inovasyon
merkezlerine doniistiirmektir. Bu dogrultuda 6niimiizdeki siirecte:

e Yapay zeka kamp programlarinin yayginlastirilmasi,

e Yeni zirve organizasyonlarinin gerceklestirilmesi,

o Hackathon programlarinin diizenlenmesi,

« Dijital sanat sergilerinin hayata gecirilmesi,

o Egitici egitimlerinin siirdiiriilmesi,

e Goniillii egitmen yapisinin giiglendirilmesi,

e Uluslararasi is birliklerinin artirilmasi,

e Genglerin teknoloji tiretim siireglerine daha aktif katilim saglamasi1 hedeflenmektedir.

Bugiin GENC 2030, Tiirkiye’nin 81 ilinde uygulanan, binlerce gencin dijital yetkinliklerini gelistiren,
yapay zeka alaninda farkindalik olusturan ve genglik ¢alismalarini dijital donilisiim ekseninde yeniden

sekillendiren giiclii bir genglik hareketi olarak ¢alismalarini siirdiirmektedir.



