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Giris

27-29 Aralik 2024 tarihleri arasinda istanbul Atakdy
Uluslararasi Genclik Merkezinde duzenlenecek olan
Uluslararasi Genglik Bilgilendirme Servisi Zirvesi ve

Hackathonu “Genglik Bilgilendirme Servisi” temasi ile
gerceklestirilecektir.

Genglik bilgilendirmesi, genglerin ihtiya¢ duydugu

her alanda glvenilir, farafsiz ve anlasilir bilgiye
erisimini saglayan sistemlerdir. Bu sistemler, genclerin
sosyal, egitimsel, ekonomik ve kulturel ihtiyaglarina
yanit vererek onlari dogru ve guncel bilgilerle
yonlendirmeyi amaglar. Genglik Bilgilendirme Sistemi,
dijital platformlar, yuz yuze hizmetler ve genclik bilgi
merkezlerinde sunulan bir hizmet agidir.

Genglik Bilgilendirmesinde
Dijital Teknolojinin Etkisi

Dijital teknoloji, genclik bilgilendirme sistemlerini ktresel
Olcekte platforma donustirmustir. Bu platformlar
genclere uzaktan bilgiye erisim imkani sunarak egitim,
Is olanaklari ve danismanlik gibi konularda gencligi
guclendirici destek saglamaktadir.

Genclik Bilgilendirme Servisi Temel ilkelerine uyumlu
olarak kurulacak olan sistem ile genglere bagimsiz,
erisilebilir ve ihtiya¢ odakli bir platform sunarak, dogru
bilgilere ulasmalarini, katiim gostermelerini ve egitimde
daha etkin olmalarini saglayabilir.
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1. Program Hakkinda

Turkiye'de genclik bilgilendirme servisinin Avrupa’da
oldugu gibi ulusal diizeyde sistematik bir sekilde
yurutdlmek amaciyla Genglik ve Spor Bakanligi Genglik
Hizmetleri Genel Mudurlugua tarafindan ¢alismalar
baslatilmistir. Daha ¢ok proje bazh ve belirli konularda
uzmanlasmis kuruluslarin cabalariyla gencglere yonelik
sunulmaya calisilan bu bilgilendirme hizmetinin tek bir
platforma tasinmasi hedeflenmektedir.

Genglik ve Spor Bakanhgi Genglik Hizmetleri Genel
Muduarlugu tarafindan dizenlenecek olan Uluslararasi
Genglik Bilgilendirme Servisi Zirvesi ve Hackathonu,
genclerin ihtiyag duyduklari bilgilere kolayca
ulasmalarini saglayacak, onlarin kisisel, sosyal ve
mesleki gelisimlerine katki sunacak olan Genglik
Bilgilendirme Servisi hakkinda panel ve hackathonu
kapsamaktadir.

2. Hackathon Temasi

Hackathon temasi “Genglik Bilgilendirme Servisi”
olup yarismacilar;

Genclerin kisisel, sosyal ve mesleki gelisimleri icin
ihtiyac duyduklar bilgileri toplamak ve bu bilgileri
anlasilir bir formatta yaymayi amaclayan projeler
uretecektir.

Olusturulacak platform genclere sunulabilecek imkanlar
ve firsatlar hakkinda genis bir bilgilendirme yapisina
sahip olup genclerin ihtiyaclarina ve sorunlarina ¢ozim
ureterek genclere aktif destek saglamauyi icerecektir.

Ayrica gencleri, bilgi kaynaklarini aktif bir sekilde
kullanmalari, kisisel gelisimlerine katki saglayacak
bilgilere ulasmalari konusunda cesaretlendirici ve
bireysel ozerkliklerini gelistirmeye yonelik bilgilendirme
agina sahip olacaktir.
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3. Degerlendirme Kriterleri

Yarismacilarin “Genglik Bilgilendirme Servisi” temasi ile
olusturduklari projeler juri tarafindan asagida belirtilen
kriterler kapsaminda degerlendirerek siralama genel
siralama yaparlar.

3.1 Bilgiye Dogru ve Hizli Ulasma Sistemi (25 Puan)
Genclik Bilgilendirme Servisi; uluslararasi hukuk
tarafindan taninan genclerin haklarina saygi ilkesi
cercevesinde olusturulur.

Finansman kaynaklarindan bagimsiz olarak kapsaml
ve farafsiz bilgi sunulur. Genglere sunulan bilginin her
kosulda objektif ve guvenilir oldugu saglanir.

* Dogruluk: Sunulan bilgilerin givenilir ve dogru olmasi,
genclerin dogru kararlar alabilmesi igin kritik Gneme
sahiptir.

» Hiz: Bilgilerin kolayca ve hizlica ulasilabilir olmasi
gereklidir. Genglerin ihtiyag duyduklari bilgiye
beklemeden ve karmasik adimlar olmadan erisebilmeleri
saglanmalidir.

 Profesyonellik: Egitimli profesyoneller tarafindan
sunulan bilgilerin dogrulugu ve gtvenilirligi
saglanmalidir.

3.2 Bilginin Hedef Kitleye Ulastirilmasi (25 Puan)
Genclik Bilgilendirme Servisi; genclerin kolayca
ulasabilecedi, cazip ve erisebilir olmalidir.

Genclerin ihtiyaclarini analiz edilerek ve bu ihtiyaclari
karsilayacak en uygun kanallar belirlenmelidir.

Dil, din, irk, etnik koken, cinsiyet, yas ve diger ayrimcilik
temellerine dayali olarak higbir sekilde ayrim yapmadan
tUm gencleri esit bir sekilde kapsamalidir.
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3. Degerlendirme Kriterleri

3.3 Uygulamanin Kullanimi (20 Puan)

Genglik Bilgilendirme Servisi; genglerle ¢alisma
yontemlerinde yaratici, yenilikgi ve deneyime agik
olmalidir.

Yeni yontem ve teknolojilerle genclerin bilgilendirilmesi
saglanir.

Erisilebilir ve SUrdurulebilir olmahdir.

3.4 Gengligin Giiglendirilmesine Katkisi (20 Puan)
Genglik Bilgilendirme Servisi; genclerin kendi
potansiyellerini ortaya cikaracak icerige sahip olmalidir.

Bilingli yasam secimleri yapmalarini saglayacak, onlari
glclendirecek ve bagimsiz kararlar almalarina destek
olacak yapilar sunmaldir.

Genglerin aktif katihmini saglayacak platform
bulunmaldir.

3.5 Tasarim ve isim (10 Puan)
Genglik Bilgilendirme Servisi; kullanici tasarimi geng
dostu olmalidir.

Genglerin ihtiyag duyduklar bilgiye hizli bir sekilde
ulasabilmesi saglanmalidir.

Proje adi, Genglik Bilgi Servisi tanimini kapsayacak ve
amacini yansitacak sekilde olmalidir.
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4. Yarismaya Kahilim Sartlan

Yarismaya takim olarak basvuru yapilabilir.
Genclerin kuracagi takimlar 3 kisiden olusacaktir.

Hackathona basvuruda bulunan ve 6n elemeden
degerlendirmeyi gecen 20 Takim Genclik Bilgilendirme
Servisi temasi kapsaminda projeler Gretecektir.

* Yarismacilar, yaptiklari calismalari Bakanlik ile
paylasmalidir.

 Yarismacilar proje gelistirme stresince projenin bagimh
oldugu ucretli herhangi bir yazilim kullanamaz.

* Yarisma suresince, yarismacilarin daha dnce baska
yerde yayinlanmis, herhangi bir yarismada sunulmus
ya da satilmis projeleri kullanilamaz.

 Yarismacilar basvuru formunu doldururken girdikleri
tum bilgilerin dogru oldugunu kabul eder.

» Katilimcilar, basvuru surecinde; kendilerini, fakim
arkadaslarini ve proje fikirlerini anlatan bir sunum
hazirlamak zorundadir. S6z konusu sunumu GsbDrive
bulut alanina yukleyip, s6z konusu alanin linkini
basvuru formunun en alt kisminda yer alan alana
girmek zorundadir.

5. Odiiller

29 Aralk 2024 tarihinde yapilacak édul téreninde,
takimlar uzman juriler tarafindan degerlendirilecektir.

Odiiller:

« Birincilik Odiilii: 90.000 TL Degerinde Hediye Ceki
« ikincilik Odiilii: 60.000 TL Degerinde Hediye Ceki

» Ugiinciiliik Odiilii: 30.000 TL Degerinde Hediye Ceki
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6. Program Yeri

"Uluslararasi Genglik Bilgilendirme Servisi Zirvesi
ve Hackathonu ", 27-29 Aralik 2024 tarihlerinde
istanbul Atakéy Uluslararasi Genglik Merkezi'nde
dizenlenecektir.

Adres: Atakiy 7-8-9-10, 34158 Bakirkoy/istanbul

7. Ulasim

« istanbul Havalimani: Havaist-10 otobuisiine binerek
Kuleli Duragrnda inebilirsiniz, ardindan 10 dakika
yuruyerek Atakoy Uluslararasi Genclik Merkezi'ne
ulasabilirsiniz.

 Esenler Otogari: M1A metro hattina binerek Yenibosna
duraginda inebilir, sonrasinda 10 dakika yuruyerek
merkeze ulasabilirsiniz.

8. Konaklama ve Seyahat

Hackathon suresince yarismalar yarismanin yapilacagi
Istanbul Atakdy Uluslararasi Genclik Merkezi'nde
olacaktir. Yarisma gunu dncesi veya kapanis gunu
katilimcilar, Genglik ve Spor Bakanhgi'na bagh Burhan
Felek Spor Kompleksi'nde konaklayabilecektir.

Katilimcilarin seyahat giderleri, Genclik ve Spor il
Muddurltklerince saglanacaktir.

Finalist takimlarin ulasim ve konaklama giderleri
Bakanhk tarafindan karsilanacaktir. Seyahat giderleri,
yarisma sonrasi harcirah belgelerinin onaylanmasinin
ardindan IBAN hesabiniza yatirilacaktir.
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9. Yarisma Takvimi

» Basvuru Tarihi: 6 Aralik 2024

* Son Basvuru: 16 Aralik 2024

» Basvuru Sonug Duyurusu: 20 Aralik 2024

» Hackhaton Etkinligi: 27-29 Aralik 2024

» Yarismanin Sunumlari, Degerlendirmesi ve Sonuglarin
Aciklanmasi: 29 Aralik 2024

10. Diger Hususlar

» Tam Katilim: Takimlar, yarisma suresince programa
tam katihm saglamak zorundadir.

* Sunum Siiresi: Her takimin sunum suresi 10 dakikadir.

 Yarisma Siiresi: Hackathon, 41 saat surecektir.
Katilimcilarin rahat hareket edebilecek kiyafet,
ayakkabi ve kisisel hijyen malzemelerini yanlarinda
bulundurmalari dnerilir. Yarisma slresince takim tyeleri
belirlenen yarisma alanindan ayrilamayacaktir.

» Yarisma 27-29 Aralik tarihlerinde istanbul’da
dizenlenecektir. Hava durumu soguk olabileceginden,
rahat ve uygun kiyafetler ile kisisel esyalarinizi
yaninizda bulundurmaniz énemlidir.
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Bilgi Paketi (ERYICA) ERYICA hakkinda bilgi ve Avrupa'da genclik
bilgilendirme hizmetleri:

Uluslararasi )
Genclik Bilgilendirme Agi Ornekleri

https://www.eryica.org/

UNICEF - Genclik Bilgilendirme ve Hizmetleri UNICEF’in
genclik dostu bilgi sistemleri ile ilgili girisimleri:
https://www.unicef.org/turkiye/en/topics/youth

Amerika Birlesik Devletleri - Youth.gov ABD’nin genclik
bilgi ve kaynaklari hakkinda merkezi platformu:
https://youth.gov/

Kanada - Gengclik Bilgilendirme Hizmetleri Kanada'nin
genclik bilgilendirme kaynaklart:
https://www.canada.ca/en/services/youth.himl

Fransa - Centres d'Information et de Documentation
Jeunesse (CIDJ) Fransiz genclik bilgilendirme agi
hakkinda bilgi:

https://www.cidj.com/

Almanya - Genclik Bilgilendirme Sistemi (ikili Egitim
Sistemi) Almanya'nin ikili egitim sistemi hakkinda daha
fazla bilgi edinin:
https://www.make-it-in-germany.com/en/study-

vocational-training/training-in-germany
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FbwISt Zllvesl 1. Giin Program igerigi (27 Aralik 2024)
hackathon _
Saat 1. Giin Program Igerigi
Bilgi Paketi
14:00 Acilis
14:05-14:08 Saygi Durusu ve istiklal Marsi

Genglik ve Spor Bakanhgi Tanifim
14:08-14:10 Videosu Gosterimi
Proje Tanitim Videosu Gosterimi

Genglik ve Spor Bakani

14:10-14:25 Dr. Sn. Osman Askin BAK’In Hitaplari
14:25-14:30 Hatira Fotografi Cekimi
14:30-15:00 Ara

Oturum: Genclik Bilgilendirme
15:00-16:30 Servisinin Gencligi Guglendirmedeki
Yeri ve Onemi

16:30-17:00 Yarismalara Hazirlik

Hackathon Baslangic ilaninin Verilmesi

17:00 (41 Saat)
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2. Giin Program igerigi (28 Aralik 2024)

Bilgi Paketi Saat 2. Giin Program icerigi

Hackathon (Gun Boyu)

3. Giin Program icerigi (29 Aralik 2024)

Saat 3. Giin Program icerigi

10:00 Hackathonun Sonlandirilmasi

10:30-12:30 Yarismaci Sunumlarinin Yapilmasi

12:30-14:00 Ara

14:00-16:00 Yarismaci Sunumlarinin Yapilmasi

16:00-17:00 Juri Degerlendirmeleri
17:00-17:30 Odul Téreni
17:30 Hatira Fotografi ve Kapanis

.C. GENGLIK VE
POR BAKANLIGI




